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MANEGE
CARROUSEL DINO :

DIMENSIONS : 6M X 6M
HAUT 5M50

CAPACITE : 10 ENFANTS /
PUBIC VISE : 3 A 12 ANS
MOINS DE 45 RG

BESOINS ELECTRIQUES : 1

PRISE 220 V 16A PUISSANCE :
3600 W
LOCATION JOURNEE:
990 € HT

NECESSITE 12 BARRIERES
VAUBAN



CHATEAU DINO PARTY : \é‘

CHATEAU GONFLABLE TYPE MULTI-ACTIVITES AVES OBSTACLES ET TOBOGGAN

DIMENSIONS : 6M % 6M x Haut. 3M80 / CAPACITE : 6 JOUEURS / PUBIC VISE : 4 A 11 ANS

BESOINS ELECTRIQUES : 1 PRISE 220 V 16A PUISSANCE : 1800 W

LOCATION JOURNEE : 390 € HT
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CHATEAU SAFARI
PARK :

CHATEAU GONFLABLE TYPE
MULTI-ACTIVITES AVES
OBSTACLES ET PETIT
TOBOGGAN

DIMENSIONS : 6M % 4M x Haut.
3M60 / CAPACITE : 5 JOUEURS /
PUBIC VISE : 3 A 10 ANS :

BESOINS ELECTRIQUES : 1 PRISE
220 V 16A PUISSANCE : 1800 W

LOCATION JOURNEE:
350 € HT
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CHATEAU PALAIS GORILLE :

CHATEAU GONFLABLE TYPE MULTI-
ACTIVITES PARCOURS AVES OBSTACLES
TOBOGGAN

DIMENSIONS : 7M x 5M % Haut. 3M30 /
CAPACITE : 8 JOUEURS / PUBIC VISE : 5 A 12
ANS

BESOINS ELECTRIQUES : 1 PRISE 220 V 16A
PUISSANCE : 1800 W

LOCATION JOURNEE : 410 € HT



PARCOURS SAFARI :

CHATEAU GONFLABLE TYPE MULTI-
ACTIVITES AVEC PLUSIEURS OBSTACLES A
FRANCHIR MUR DE GRIMPE ET TOBOGGAN

DIMENSIONS : 8M x 4M x Haut. 3M80 /
CAPACITE : 8 JOUEURS / PUBIC VISE:3 A
10 ANS

BESOINS ELECTRIQUES : 1 PRISE 220 V 16A
PUISSANCE : 1800 W

LOCATION JOURNEE : 490 € HT
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’ PARCOURS PIRATE RUN:

PARCOURS DE JEUX MULTI-ACTIVITES AVEC DES OBSTACLES A
ENJAMBER A ESCALADER A RAMPER MUR DE GRIMPE ET TOBOGGAN

DIMENSIONS : 10M % 4M x Haut. 5M30 / CAPACITE : 8 JOUEURS /
PUBIC VISE : 5 A 12 ANS

BESOINS ELECTRIQUES : 1 PRISE 220 V 16A PUISSANCE : 2200 W

LOCATION JOURNEE : 530 € HT
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NOUVEAU JEU 2027 :

P8

NOUVEAUX OBSTACLES, NOUVELLE AVENTURE!

PARCOURS FUSEE :

8M DE PARCOURS DE JEUX MULTI-
ACTIVITES AVEC DES OBSTACLES A
ENJAMBER A ESCALADER A RAMPER MUR
DE GRIMPE ET TOBOGGAN

DIMENSIONS : 8M % 3M x Haut. 4M40 /
CAPACITE : 8 JOUEURS / PUBIC VISE: 5 A
12 ANS

BESOINS ELECTRIQUES : 1 PRISE 220 V 16A
PUISSANCE : 1800 W

LOCATION JOURNEE : 350 € HT
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NOUVEAU JEU 2027 :
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NOUVEAUX OBSTACLES, NOUVELLE AVENTURE! PO

PARCOURS ROBOTS :

8M DE PARCOURS DE JEUX MULTI-ACTIVITES AVEC
DES OBSTACLES A ENJAMBER A ESCALADER A
RAMPER MUR DE GRIMPE ET TOBOGGAN

DIMENSIONS : 8M % 3M x Haut. 4M40 / CAPACITE : 8
JOUEURS / PUBIC VISE : 5 A 12 ANS

BESOINS ELECTRIQUES : 1 PRISE 220 V 16A
PUISSANCE : 1800 W J

LOCATION JOURNEE : 350 € HT
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PARCOURS AVENTURE SPATIALE : =~ NOUVEAU JEU 2027 :

15M DE PARCOURS DE JEUX MULTI-ACTIVITES AVEC
PLEINS D'OBSTACLES A ENJAMBER A ESCALADER A
RAMPER 2 MURS DE GRIMPE 2 TOBOGGANS

CAP SUR L’AVENTURE SPATIALE!

NOUVEAUX OBSTACLES
DIMENSIONS : 12M x 3M % Haut. 4M40 / CAPACITE :

10 JOUEURS / PUBIC VISE : 5 A 12 ANS

» 2 TOBOGGANS !
BESOINS ELECTRIQUES : 1 PRISE 220 V 16A

PUISSANCE : 3600 W

LOCATION JOURNEE : 590 € HT



NOUVEAU JEU 2027 :

CAP SUR LA PLANETE ROBOT!
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3,2,1 DECOLLAGE !

AFFRONTE
LES OBSTACLES ET
LES EMBUCHES
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PARCOURS AVENTURE
COSMO ROBOTS :

22M DEPARCOURS DE JEUX MULTI-
ACTIVITES AVEC PLEINS D'OBSTACLES A
ENJAMBER A ESCALADER A RAMPER 2
MURS DE GRIMPE 2 TOBOGGANS

DIMENSIONS : 12M x 7M x Haut. 4M40 /
CAPACITE : 15 JOUEURS / PUBIC VISE : 5 A 12
ANS

BESOINS ELECTRIQUES : 2 PRISES 220 V 16A
PUISSANCE : 6000 W

LOCATION JOURNEE : 890 € HT
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RODEO MECANIQUE :

SUCCES 100 % GARANTI : DEBIT IMPORTANT CHATEAU GONFLABLE TYPE MULTI-
ACTIVITES PARCOURS AVES OBSTACLES

TOBOGGAN

DIMENSIONS : 5M x 5M x Haut. 3M /
LE DEFI : C’EST DE TENIR, ACCROCHEZ-VOUS ! CAPACITE : 1 JOUEUR / PUBIC VISE : 7 A 99

ANS

BESOINS ELECTRIQUES : 1 PRISE 220 V 16A
PUISSANCE : 1800 W

LOCATION 4 HEURES : 490 € HT

SPECTACLE ET SENSATIONS FORTES GARANTIS !
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JEU LASER GAME :

ARENE DE JEU AVEC BUNKERS + 8
POINTEURS LASER + ECRANS +

ESPACE NECESSAIRE : 16M % 6M
BESOINS ELECTRIQUES : 1 PRISE 220 V 16A
PUBLIC VISE : 7 ET + / 8 JOUEURS

LOCATION JOURNEE : 890 € HT
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JEU GELBALL :

ARENE DE JEU AVEC BUNKERS + 12
LANCEURS A BILLES + ECRANS + 100.000
BILLES.

ESPACE NECESSAIRE : 16M x 6M

BESOINS ELECTRIQUES : 1 PRISE 220 V
16A

PUBLIC VISE : 7 ET + / 12 JOUEURS

LOCATION JOURNEE : 990 € HT
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1 ARENE = 2 JEUX :

Laser Game et Gel Ball
ESPACE NECESSAIRE : 16M x 6M
BESOINS ELECTRIQUES : 1 PRISE 220 V 16A
PUBLIC VISE : 7 ET + / 8 JOUEURS
LOCATION JOURNEE : 1490 € HT



Plongez vos participants
Game immersive ou strateég
d’équipe sont au ceeur de Pac .
Notre Laser Game propose pl .
pour varier les défis et s’adapte

MODE PAR EQUIPE «
Formez votre équipe et affrontez I’équipe adverse !
L’objectif : marquer un maximum de points grace a

votre stratégie, votre précision et votre esprit eux vidéo
d’équipe. se vit réelleme
véritables adversaires. — .
BATTLE ROYALE . =iy
Chacun pour soi ! Tous les joueurs s’affrontent A couvert derriére les obstacles, les joueurs
individuellement. Le gagnant est celui qui parvient a doivent se déplacer, viser, esquiver et ¢laborer
marquer le plus de points au terme de la partie. leur stratégie pour prendre I’avantage. Les
billes de gel éclatent a I’'impact, rendant les
£ MODE ZOMBIE affrontements dynamiques et particuliérement
Une partie pas comme les autres... Les joueurs immersifs.
doivent tout faire pour éviter de basculer dans : E—— V.
’ancien monde et devenir un zombie. Une expérience Le’G.e!Ball combine ainsi action, strategie,
originale qui fait monter la tension jusqu’a la fin ! précision et esprit d’équipe pour offrir une
véritable expérience de jeu grandeur nature.

UNE EXPERIENCE IMMERSIVE,
DYNAMIQUE ET REALISTE.
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Un Laser Game dynamique et évolutif, pensé pour
faire vivre plusieurs expériences de jeu au sein d’une
on.
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BUBBLE FOOT :

TERRAINS + 8 BUBBLES FOOT

DIMENSIONS : 12M x 6M x Haut. 3M / CAPACITE : 8
JOUEURS / PUBIC VISE : 7 A 99 ANS

BESOINS ELECTRIQUES : 1 PRISE 220 V 16A
PUISSANCE : 1800 W

LOCATION JOURNEE : 750 € HT




LES 4 JEUX KERMESSES :

4 JEUX : TIR FLECHETTES, TIR-BALLES, BASKET, TIR ANNEAUX

DIMENSIONS : 6M % 1TM80 % Haut. 1IM30
BESOINS ELECTRIQUES : 1 PRISE 220 V 16A PUISSANCE : 1800 W

PUBLIC VISE : 4 ET +

LOCATION JOURNEE : 295 € HT
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CIBLE TOMAHAWK :

JEU SUMOS :

1 COSTUME 2 SUMOS

1 JEU : LANCER DE HACHES

DIMENSIONS : 3M x 3M55 x Haut. 3M30

BESOINS ELECTRIQUES : 1 PRISE 220 V 16A PUISSANCE : 1800 W AN ¢ Say a1 2l

PUBLIC VISE : 7 ET + BESOINS ELECTRIQUES : NON

LOCATION JOURNEE : 350 € HT SI RETRAIT : 210 € PUBLIC VISE : T ET +

LOCATION JOURNEE : 150 € HT SlI
RETRAIT :90 € HT



SALOON SHOOTER : P19

TRIPLE CANONS A BOULES / VISER LES CIBLES
DIMENSIONS : 4M % 4M x Haut. 3M50

BESOINS ELECTRIQUES : 1 PRISE 220 V 16A
PUISSANCE : 1800 W

PUBLIC VISE : 3 ET +/ CAPACITE : 3 JOUEURS

DEFI BASKET :

TRIPLE PANIERS DE BASKET
%,  DIMENSIONS : 5M x 4M x Haut. 3M50

BESOINS ELECTRIQUES : 1 PRISE 220 V 16A
PUISSANCE : 1800 W

PUBLIC VISE : 6 ET +/ CAPACITE : 3 JOUEURS

LOCATION JOURNEE : 395 € HT SI
RETRAIT : 237 € HT




|

JEUX ARCADES : 4 BORNES

3 BORNES RETROGAMING + 1 BORNE
ARCADE ENFANT

> ,‘_l ESPACE NECESSAIRE : 4M x 4M

Vo . T l BESOINS ELECTRIQUES : 1 PRISE 220 V 16A

—7 a f A" PUBLIC VISE : 7 ET + / 8 JOUEURS
LOCATION JOURNEE : 450 € HT




MANEGE CARROUSEL
PERE NOEL :

DIMENSIONS : 6M X 6M HAUT 6M50

CAPACITE : 10 ENFANTS / PUBIC VISE : 3
A 12 ANS MOINS DE 45 KRG / DEBIT 200
ENFANTS / HEURE

BESOINS ELECTRIQUES : 1 PRISE 220 V
16A PUISSANCE : 3600 W

LOCATION JOURNEE : 1250 € HT




MODELE D’INS'I'ALLA'I'ION CONFOR :

Barrieres, plquets aux points d’ancrage,
distance de securité autour des structures
gonflables, absence d’arbres, lignes
aériennes, terram herbeux...

- \\
Honsﬁonma USAGE INTERDIT !
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EN EXTERIEUR PIQUAGE

OBLIGATOIRE AUX

POINTS D’ANCRAGE OU
EMPLOIDELESTS DE163
Kg par points d’ancrage
obligatoire SI PIQUAGE

IMPOSSIBLE.

1.PREPARATION DU SITE :

MONTAGE OBLIGATOIRE SUR SOL
EN HERBE. PIQUETS DE 45CM A
RENTRER DANS LE SOL

SI SOL DUR PAR PIED D’ANCRAGE,
METTRE DES LESTS 163KG NON
FOURNIS. VERIFIER LA METEO ET
LE VENT < 38KM/H

-Vérifiez que la zone de
I’emplacement est suffisante a la
taille de la structure gonflable

-Vérifiez que I’emplacement est
plat, propre et sec.

-Retirez tout objet, coupant ou
dangereux (pierre, verre,
branches, déchets).

-Respectez les distances de
sécurité : 1m80 autour de la
structure de tout point dur ou
obstacles. Si toboggan ou plate-
forme haute 1.5 fois la hauteur de
distance de sécurité.

-S’assurer qu’aucuns obstacles
(murs, arbres, clotures, cables
électriques, mobilier urbain) n’est
proche de la structure.

2.INSTALLATION :

-Vérifiez que I'alimentation électrique est
conforme et ne présente aucun risque de
coupure d’alimentation.

-Etalez la structure gonflable.

-Vérifiez I’état général : coutures, toile,
filets, systeme ancrage.

-Raccordez la(les) soufflerie(s) au
manchon(s).

-Vérifiez que les manchons ne sont pas
tordus pliés, obstrués.

-Protégez I'accés du public aux souffleries
par des barriéres.

-S’assurer qu’aucuns obstacles ne
viennent toucher ou percuter la structure
lors du gonflage.

-Branchez la soufflerie jusqu’au gonflage
complet de la structure et la laisser
tourner en permanence.

-Vérifiez que la structure est
suffisamment gonflée et ne présente pas
de déformation.

-Plantez dans le sol les piquets d’ancrage
a chaque point prévu. Utilisez tous les

points d’ancrage prévus par le fabriquant.

Vérifiez la solidité de I’ensemble.

3.CONTROLE DE SECURITE :

-Vérifiez que la structure est
complétement gonflée et sans
affaissement.

-S’assurer que la soufflerie reste
protéger et inaccessible des
utilisateurs (barriéres ou capot de
protection).

-Vérifiez I'état et la fixation des
filets de protection, entrée, sortie,
zones de glissade.

-Si sol dur installer des tapis
devant sortie et entrée.

Installez signalétique obligatoire :

Age, poids, taille maximum
utilisateurs et nombre maxi
d’utilisateurs

Reégles d’interdiction (chaussure,
objets tranchants, nourriture,
comportements dangereux).

-SURVEILLER LA STRUCTURE
GONFLABLE PENDANT TOUTE SON
UTILISATION ET LA METEO.

NE PAS UTILISER SI VENT > 38
KM/H OU FORTE PLUIE !

L’UTILISATION D’UNE STRUCTURE GONFLABLE DOIT TOUJOURS SE FAIRE SOUS LA RESPONSABILITE D’UN ADULTE. SURVEILLEZ LA METEO ET LE VENT < 38 KM/H



NOUS NE LOUONS QU’AUX COLLECTIVITES, C.E., ASSOCIATIONS, ENTREPRISES

RETRAIT-DRIVE

Certains Jeux Gonflables et matériels peuvent étre retirer
a notre adresse. Leur liste peut vous étre communiquée
sur simple demande par mail.

LIVRAISON AVEC INSTALLATION

Nous vous livrons le Matériel a I'adresse du lieu de
I’événement (frais de livraison en plus). Nous installons le
matériel avec éventuellement une aide a I'installation
prévue au contrat. Nous sécurisons l'installation pour
garantir une bonne utilisation par le Public. Des frais
d’installation sont facturés. Manege, Jeux mécaniques,
Laser Game et Gelball sont obligatoirement encadrés par
nos soins.

-Vous venez retirer le matériel.

-Vous installez le jeu selon la notice d’installation.
-Vous assurez sa surveillance.

-Vous repliez le matériel et vous nous le ramener dans le
méme état que vous |'avez trouvé.

Le Matériel est adapté a ce genre de location. La
manutention, le transport, I'installation et le pliage sont
faciles a faire a 2 personnes. ~ 4

Votre Role :
Conditions de retrait :

T » [ -Participer a I'installation si nécessaire.
1 Justificatif de domicile + kBIS |

. : A -Acheminer les branchements électriques et les barrieres.
1 Piece d’identité.

-Surveiller les jeux et leur utilisation par le public pendant
toute la durée de I’évéenement.

3 Cheques de caution.

Contrat de location, notice d’installation, consignes
animateur-surveillants fournis.

-Aider pour le démontage si aide a l'installation prévue.

L’"ENSEMBLE DE NOS TARIFS INDIQUES DANS CE CATALOGUE S’ENTENDENT NETS H.T. LA T.V.A. EST NON APPLICABLES SELON L’ART 293 B DU C.G.l. LE MONTANT A
REGLER SERAN LE PRIX H.T. TOUS NOS TARIFS INDIQUES NE COMPRENNENT PAS LA LIVRAISON. TOUTE ACCEPTATION DE DEVIS SERA SOUMISE A L’ACCEPTATION DE
NOS C.G.V.



FRAIS DELIVRAISON /7 ANIMATEUR 7/ OPERATEUR / FRAIS D’INSTALLATION

ANIMATEUR 7/ OPERATEUR
L’animateur / opérateur a la
charge d’assurer le bon
fonctionnement du manege ou
d’un jeu mécanique, il assure la
mise en route, la surveillance et
la sécurité des utilisateurs et du
matériel pendant toute
UCutilisation.

Il est capable d’identifier les
risques pouvant entrainer une
situation grave qui pourrait nuire
aux utilisateurs ou au matériel. Il
dicte et fait appliquer les
consignes de sécurité.

TARIF JOURNEE :
250 €* HT pour 7h

*Hors frais de repas et d’hotel. Durant
I’amplitude horaire de 7h, une pause de
45 mn est obligatoire. HEURE
SUPPLEMENTAIRE : 40 €* nets HT/H

FRAIS DELIVRAISON :

Le lieu de départ est Brieres les
Scellés 91150.

MAXI 6 JEUX

-Livraison 0-20 Km :

=119 € HT-.
-159 € HT* si remorque.

-Livraison 21-60 km :
-169 € HT*.
-209 € HT* si remorque

-Au-Dela : Sur DEVIS.

Péages routiers, Autoroutiers, Ponts,
Ferry en supplément.

FRAIS INSTALLATION :
APPLICABLE AUX MATERIELS
SPECIAUX MANUTENTION
LOURDE (MANEGES,
STRUCTURES GONFLABLES
ETC...):

180 € NETS*

LOCATION DALLES AMORTISSANTES
SACS DE LESTPOUR SALLE

-LOCATION TAPIS DALLES
AMORTISSANTE : 4 €HT*/dalles
-LOCATION SAC DE LEST HOMOLOGUE
POUR SALLE : 5 €HT*/piece

*L’ENSEMBLE DE NOS TARIFS INDIQUES DANS CE CATALOGUE S’ENTENDENT NETS H.T. LA T.V.A. EST NON APPLICABLES SELON L’ART 293 B DU C.G.I.




LUDY PARC

« GUPER MASK *
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